
СТАНЦИ   ПАДДОСЬЕ НА ПЕРСОНАЖЕЙ

АСТРОПРИМАТ
ASTROCHIMP

Есть места, где цивилизованный человеческий разум терпит крах. Но, к счастью, человек обитал на

Земле не один, и вокруг него были существа, сделанные из куда более прочного материала.

Благородная дикость, дикое благородство... зубы, способные обглодать чье-то лицо, и невероятно

сильные руки, предназначенные для метания различных предметов. Pan Troglodytes, могучий шимпанзе,

помог человечеству подняться к звёздам благодаря своей выносливости, свирепости и почти полному

отсутствию страха.

В наши дни потомки Астроприматов являются недооценённым видом. Их жизнь во многом похожа на

нрав их предков: злобная, жестокая и короткая. Но когда Станции грозит опасность, то пробуждаются

древние инстинкты, и это храброе существо бросается в бой на всё, что хоть отдаленно напоминает ему

лиану. Астроприматы, возможно, не осознают всех «высших» культурных аспектов своих болтливых

безволосых собратьев, но они определенно понимают вечное правило, передаваемое из поколения в

поколение... выживание и добывание блестяшек — это всегда хорошее решение.

Кухня
(Kitchen)

ПОДГОТОВКА К ПАРТИИ БОНУСНЫЕ ПО

Дружба: 2 ПО, если Астропримат

является вашим Бонусным 

Персонажем и Сбегает.

Лимит Влияния: 5

Пол: мужской

Тип Персонажа: Человек

СВОЙСТВА

Туннельная Крыса: Может Шагать 

через Вентиляцию.

Лояльность: Чтобы Повлиять на 

него, верните все кубики с этой 

карточки и поместите на неё как 

минимум на 1 кубик больше, чем 

было ранее.

СИЛА РАСКРЫТИЯ

Акробатика: Получает свойство 

«Рожденный в невесомости»: в 

Секции с невесомостью может 

выполнить Дополнительное 

Действие «Шагнуть» или «Шлюз» 

вместо Дополнительного Действия 

«Подобрать / Уронить».

ЗАМЫСЕЛ: БЛЕСТЯШКИ

 3 ПО, если Астропримат Сбежал

o+2 ПО, если Владеет Портфелем;

o+2 ПО, если Владеет Артефактом;

o+2 ПО, если Владеет Пистолетом.

ЗАБАВНОСТИ:

 Астропримат считается Человеком (эй, 

они на 99% похожи на нас, это довольно 

близко!).

Подсказки:

• Артефакт находится в Физлаборатории (Physics 

Lab);

• Портфель находится в Люкс-каюте (Suite).

• Пистолеты могут быть изготовлены Персонажем 

со свойством «Офицер» в Печатной мастерской 

(Print Shop) или получены от другого Персонажа.

• Астропримат очень быстро передвигается после 

того, как он Раскрыт. Если он ещё и заполучит 

своими грязными лапками Пистолет и Шлем, то 

станет одним из самых опасных Персонажей в 

игре.
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